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A. OBJETIVOS

Facilitar la construccion de conocimiento del uso de las Tecnologias de la Informacion

y de la Comunicacion (TIC) con sentido pedagdégico, abordando sus fundamentos y
alcances, el manejo técnico y el uso de recursos y estrategias de las TIC, para su
desarrollo como profesionales y para la atenciéon de las necesidades educativas
especiales.

El curso esta orientado a orientar la construcciéon de conocimientos de los estudiantes
en relacion a:

B.

El analisis y la comprension del papel de las TIC en la sociedad actual desde
una perspectiva educativa global abierta y critica, reflexionando sobre los
factores implicados en la construccion educativa del medio en el contexto de la
intervencién psicopedagogica.

La seleccién, produccién y uso de apoyos, recursos, materiales, y estrategias
vinculados a las TIC, como herramientas para suplir carencias y de
enriquecimiento curricular integrados a la propuesta pedagdégica de atencién a
la diversidad de los alumnos con NEE, a partir de la identificacién de las
necesidades derivadas de sus discapacidades o dificultades especificas.

El reconocimiento y uso de las posibilidades de comunicacién, acceso a la
informacioén y construccion de conocimiento que ofrece Internet a las personas
con NEE, promoviendo su adaptacion e integraciéon participativa a la sociedad
de la informacién, reconocida como un derecho.

El aprovechamiento eficiente de las posibilidades que ofrecen las TIC para el

desarrollo y actualizacion profesional permanente y para la cooperacion y
colaboracion entre colegas.

CONTENIDOS

Los contenidos se organizan sobre la base de cuatro ndcleos amplios que orientan el
enfoque prioritario de cada unidad. Las Unidades son complementarias e
interrelacionadas, conforman un desarrollo no lineal.



NUCLEO 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
EDUCACION: UNA MIRADA PEDAGOGICA AMPLIA, PARA UN ABORDAJE
CRITICO, RESPONSABLE Y CONTEXTUALIZADO.

1.1 - Sociedad de la Informacién y del Conocimiento. Caracteristicas y nuevos ambitos
de reflexion educativa. Cultura, diversidad y el derecho al acceso a la Sociedad
de la Informacién. De la Sociedad de la Informacion a la Sociedad del
Conocimiento. La Web social. Las competencias indispensables para los
estudiantes del Siglo XXI (y en particular las competencias TIC).

1.2- Mediacién y Cultura Tecnolégica. Los medios en la ensefanza. Evolucién.
Modelos pedagdgicos.

1.3- Las TIC en los procesos de ensefiar y de aprender. Aspectos didacticos,
psicoldgicos sociales, emocionales y éticos involucrados en su uso.

= Caracteristicas las TIC. Medios didacticos interactivos y multisensoriales,
herramientas cognitivas, culturales y estimuladoras de las inteligencias de las
personas con NEE. Su papel en la amplificacion de la comunicacion,
motivacion, autonomia, autoestima.

» Potencial de las tecnologias para el trabajo en base a resolucién de problemas
y metodologias globales (proyectos, unidades, tépicos, etc.). Vinculacién con el
Proyecto Institucional del Centro, de Aula y el trabajo con padres y la
comunidad.

= Potencial del software de la XO para el desarrollo cognitivo y su relevancia,
dado que la XO es la tecnologia que esta mas disponible para los nifios y
adolescentes de nuestro pais, como consecuencia del Plan Ceibal.

NUCLEO 2: CONOCIMIENTO Y EXPLORACION DE LAS POSIBILIDADES DE USO
DE APLICACIONES TECNOLOGICAS AL ENTORNO EDUCATIVO ORIENTADO A
LA ATENCION DE NEE

2.1- La cuestion del Hardware y Software en la atencién de NEE. Tipologia de
Software. Hardware y Software orientado a suplir carencias. Adaptacion a NEE
por configuracion (opciones de accesibilidad de los Sistemas Operativos,
adaptaciones de las opciones estandar de teclado, mouse, pantalla, otros).

2.2 - Las tecnologias como herramientas de atencion a la diversidad educativa
generada en discapacidades por: a) deficiencia motora (protesis y otros); b)
deficiencia auditiva (sistemas aumentativos de voz, traslacién del sonido en
textos, reconocimiento de voz, conversion de textos en voz, otros); c¢)
deficiencia visual (magnificadores de pantalla, Ilectores de pantalla,
sintetizadores de voz, otros); d) deficiencia mental (software de aplicacion, de
software de autor y software educativo como facilitadores del proceso
cognoscitivo, de la asimilacibn de conceptos, aplicacion de conocimientos,
resolucion de tareas, ejercitacion de habilidades, otros)

2.3- Las tecnologias como herramientas de atencién a la diversidad educativa
generada en dificultades especificas de aprendizaje y deprivacion cultural.

e El Software de aplicacion (procesadores de Texto, herramientas de disefio y
presentacion) y sus posibilidades de uso con intencionalidad educativa.
Integracion de informacion en diferentes soportes simbdlicos, textos, sonidos
imagen fija, audiovisual/cinética con base en la tecnologia informatica.



¢ Videojuegos y otras propuestas de software ladico, valor educativo y como
estimuladores de comportamientos sociales interactivos y positivos.

e Software educativo (Ej.: Scartch, e-Toys, CMapTools) y Software de Autor
como herramientas de enriquecimiento curricular y atenciéon a dificultades
especificas de aprendizaje. (Ej.: JClic, Ardora, TCAutor).

NUCLEO 3: USO Y POTENCIALIDADES DEL INTERNET PARA LA EDUCACION
COMO MEDIO Y RECURSO TECNOLOGICO

3.1- Internet, caracteristicas. Informacién, comunicacién y conocimiento. Multimedia,
hipermedio, hipertexto, comunicacion virtual.

3.2- La web como espacio social y educativo. Portales y Sitios de Educacién Especial.
Busqueda y seleccion de informacion y recursos. Analisis y evaluacion de
recursos educativos disponibles en la Red.

3.3- Integracion a la sociedad de la Informacion de los alumnos con necesidades
educativas especiales. La cuestion de la accesibilidad de los sitios Web.
Procedimientos y herramientas de acceso a la informacion y a la comunicacion
social en ambientes virtuales como elementos fundamentales de adaptacion e
integracion social.

3.4- Las TIC en la formacién sostenida del profesional. Uso avanzado de Buscadores,
Metabuscadores, Bases de datos, busquedas en la Web profunda. Seleccion y
descarga de recursos. Exploracién de ambientes virtuales de aprendizaje.

3.5.- Herramientas para la produccion de recursos en Web (Ej. Wikis, blogs,
WebQuest, otras)

NUCLEO 4: ANALISIS, DISENO Y PRODUCCION DE RECURSOS Y
ESTRATEGIAS DE INTERVENCION.

4.1 Analisis y evaluacion de propuestas y experiencias educativas que incorporan
recursos tecnoldgicos

4.2 Disefio, de situaciones educativas que integren el uso de recursos tecnoldgicos
en base a la seleccién y/o produccién de algunos de los siguientes recursos:

» Uso de software educativo de atencion especifica a NEE

= Uso educativo de software de aplicacion (Ej.: PowerPoint, Prezi, Excel,
CorelDraw, Movie Maker)

= Uso educativo de software para el desarrollo cognitivo (Ej.: Scratch, e-Toys,
TurtleArt, CMapTools)

» Uso de software de produccion de recursos educativos. (Ej.: JClic — Ardora —
TCAutor - otros)

= Recursos en soporte Web (Ej.: simuladores, applets, webquests).

C. METODOLOGIA

Los abordajes tedricos propuestos por el curso se desarrollaran en intima relacion con
el conocimiento y uso de recursos tecnoldgicos, estos constituyen el soporte para el
analisis, seleccion y produccion de propuestas de atencion a la diversidad y para el
desarrollo de competencias de actualizacibn profesional mediante Internet. Su
marcado cardcter técnico practico como nucleador de los contenidos requiere su
desarrollo en los laboratorios de informéatica de la Institucion.



En términos generales el curso abarca presentaciones tedricas (con la utilizacién de
diferentes recursos) y trabajo de taller. Se apoya en la participacion de los alumnos
tanto en instancias de aprendizaje autbnomo como colaborativo (equipos, grupo),
abarcando lecturas, aplicacién reflexiva de las conclusiones, discusiones grupales con
consignas, andlisis critico y producciéon de diferentes materiales.

Incluye ademds, una sistematica y continua experiencia de participacion en la
construccion social de saberes en el ambito virtual (wiki de aula, Webasignatura,
reconocimiento de las prestaciones de Portales de Educacion Especial)

D. EVALUACION

La evaluacién diagndéstica resulta particularmente importante desde la perspectiva de
los conocimientos técnicos considerados como prerrequisitos. Segun los niveles de
manejo operativo de las herramientas informaticas detectados, podran destinarse una
o dos jornadas de trabajo a la revisiéon de aspectos basicos.

Se buscara evaluar de forma permanente integrando el proceso a la evaluacién final.
La calificacion final debera reflejar la valoracion del desempefio del estudiante a lo
largo del curso (en la participacion oral y en las distintas propuestas de trabajo), y
especialmente en el proyecto final. En caso de no alcanzar la calificacién requerida
para exonerar, deberd rendir un examen final.

La Evaluacién se apoyara en el desarrollo de una propuesta de accién pedagdgica o
proyecto de apoyo a necesidades educativas especiales, que integre el uso de
diferentes recursos. Esta propuesta se ira construyendo a lo largo del curso: incluye
disefio, aplicacién, evaluaciébn por el propio estudiante y su sistematizacion.
Finalmente, el estudiante defendera su proyecto final.

ler PARCIAL: involucra la demostracion en forma escrita del avance de construccion
del disefio del proyecto, integrando en la fundamentacién de la propuesta de
intervencion, del uso de algunos de los recursos técnicos trabajados u otros
investigados por los estudiantes, debidamente justificados. Como parte de la
evaluacion de proceso, este parcial permitird subsanar aspectos del proyecto que los
estudiantes no hayan comprendido para lograr la mejora continua de los
aprendizajes.

2do. PARCIAL: Abarcara la puesta a punto del trabajo de produccién técnica de los
proyectos integrando recursos, materiales y estrategias con apoyo en medios
tecnoldgicos seleccionados por los estudiantes en el marco de sus propuestas de
intervencion.

EVALUACION final: Los estudiantes entregaran un informe conteniendo su propuesta
de intervencién que integrara el material producido en los parciales, la evaluacion y
sistematizacion de su aplicacién. Posteriormente se realizara una instancia de
presentacion y defensa oral del material producido.

En caso de no exonerar, el examen consistird en una prueba dividida en dos partes:
una escrita que consistira en preguntas acerca de los contenidos del curso y una
practica en el laboratorio de informética, de manejo de cierto software que se indicara
oportunamente.
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